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PRAGCA DA
LIBERDADE

CURSO MONITOR DISCIPLINA SEGUNDA TERCA QUARTA QUINTA SEXTA SABADO
JOGOS DIGITAIS 10h40 as 10h40 as 10h40 as 10h40 as 10h40 as
Camila Almeida Carlos Modelagem de Objetos 12h20 12h20 12h20 12h20 12h20
Motores de Jogos Digitais Il
Algoritmos e Estruturas de s R R
17h10 as 17h10 as 17h10 as
JOGOS DIGITAIS 3
Dados 18h50 18h50 18hso | 13h30as 17
Laboratdrio de Algoritmos e
Lucas Couto Figueiredo Estruturas de Dados
JOGOS DIGITAIS 17h10 as 17h10 as 17h10 as 13h30 as 17h
Luiza Encarnacdo Diniz Animacgdo de Personagens 18h50 18h50 18h50
JOGOS DIGITAIS . L. . ~ L o 10h40 as 10h40 as 10h40 as 10h40 as 10h40 as
Gabriel Horacio Andrade Timoéteo Producdo e Edigdo de Audio 12h20 12h20 12h20 12h20 12h20
JOGOS DIGITAIS Emanuel Francis Amorim Pinheiro Criacdo e Edicdo de Imagens 10h40 as 10n40 as 10h40 as 10h40 as 10h40 as
¢ ¢ & 12h20 12h20 12h20 12h20 12h20
Motores de Jogos Digitais |
Vitor Carvalho Reda Algoritmos e Técnicas de 10h40 as 10h40 as 10h40 as 10h40 as 10h40 as
JOGOS DIGITAIS Programacado 12h20 12h20 12h20 12h20 12h20
Matematica
JOGOS DIGITAIS Daniel Azevedo A Porcaro Modelagem de Objetos 19has21h | 19has2lh | 19has21h | 19has21h | 19h as21h
Algoritmos e Técnicas de
AT . Programacdo / Laboratério de
JOGOS DIGITAIS Pedro Jdlio Lima Pires Algoritmos e Técnicas de
Programacao 19h as 21h 19h as 21h 19h as 21h 19h as 21h 19h as 21h




